
项⽬目案例例-《Golang即时通信系统》

架构图

9个⼩小版本迭代

版本⼀一：构建基础Server

版本⼆二:   ⽤用户上线功能

版本三:   ⽤用户消息⼴广播机制

版本四：⽤用户业务层封装

版本五：在线⽤用户查询

版本六：修改⽤用户名

版本七：超时强踢功能

版本⼋八：私聊功能

版本九：客户端实现

版本⼀一：构建基础Server

main.go

server.go

server类型

⽅方法

创建⼀一个server对象

启动Server服务

处理理链接业务

版本⼆二:   ⽤用户上线功能

结构图

user.go

user类型

⽅方法

创建⼀一个user对象

监听user对应的channel消息

server.go

server类型 新增OnlineMap和Message属性

在处理理客户端上线的Handler创
建并添加⽤用户

新增⼴广播消息⽅方法

新增监听⼴广播消息channel⽅方法

⽤用⼀一个goroutine单独监听Message

版本三:   ⽤用户消息⼴广播机制 server.go
完善handle处理理业务⽅方法，启动
⼀一个针对当前客户端的读
goroutine

版本四：⽤用户业务层封装

user.go

user类型新增server关联

新增Online⽅方法

新增Offline⽅方法

新增DoMessage⽅方法

server.go 将之前user的业务进⾏行行替换

版本五：在线⽤用户查询

消息格式“who”

user.go

提供SendMsg向对象客户端发送消息API

在DoMessage()⽅方法中，加上对“who”指令的处理理，返
回在线⽤用户信息

版本六：修改⽤用户名

消息格式“rename|张三”

user.go
在DoMessage()⽅方法中，加上对“rename|张三”指
令的处理理，返回在线⽤用户信息

版本七：超时强踢功能

⽤用户的任意消息表示⽤用户为活跃，⻓长时间不不发消息认为超时，就要强制关闭⽤用户连接。

server.go

在⽤用户的Hander() goroutine 中，添加⽤用户活跃channel，⼀一旦有
消息，就向该channel发送数据

在⽤用户的Hander() goroutine 中，添加定时器器功能，超时则强踢

版本⼋八：私聊功能

消息格式“to|张三|你好啊，我是...”

user.go
在DoMessage()⽅方法中，加上对“to|张三|你好啊，我是...”指
令的处理理，返回在线⽤用户信息

版本九：客户端实现 client.go

客户端类型定义与链接

解析命令⾏行行

菜单显示

更更新⽤用户名

公聊模式

私聊模式

查询当前都有哪些⽤用户在线

新增私聊模式业务

添加到run业务分⽀支


